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Od autorow

Innowacja pedagogiczna 64 pola jest efektem przemyslen i doswiadczen uzyskanych
w trakcie dotychczasowej pracy z uczniami klas pierwszych i drugich szkoty podstawowej, na za-
jeciach uczacych gry w szachy. Autorami i realizatorami innowacji sg doswiadczeni nauczyciele
dyplomowani: Elzbieta Toth-Mazur i Mastaw Bartosiewicz - posiadajgcy certyfikat uprawniajgcy
do nauczania podstaw tej gry w ramach Ogdlnopolskiego Projektu Polskiego Zwigzku Szachowego
— Edukacja przez Szachy w Szkole. 64 pola jest autorskim programem nauczania gry w szachy,
adresowanym do dzieci w wieku wczesnoszkolnym i ich rodzicow. Uwzglednia specyfike lokalowa
i wyposazenie placowek, w ktérych jest wprowadzany. Program ma charakter otwarty, mozna go
modyfikowaé oraz dostosowywac do potrzeb i mozliwosci ucznidw. Powstat z myslg, ze bedzie
realizowany w klasach I-l1ll w Publicznej Szkole Podstawowej w Izbicku oraz w Publicznej Szkole
Podstawowej w Otmicach, w ramach przedmiotu Zajecia szachowe. Zakres programu przewiduje
90 godzin lekcyjnych w trzyletnim cyklu ksztatcenia w wymiarze 1 godziny tygodniowo w kazdej
z klas. Realizacje przewidziano na lata szkolne 2017/2018, 2018/2019, 2019/2020.

Program moze by¢ réwniez wykorzystany do prowadzenia zaje¢ z dzieémi starszymi, ktore
dopiero stawiajg pierwsze kroki w poznawaniu tajnikéw krélewskiej gry. Intencjg autoréw nie jest
wytrenowanie szachowych mistrzéw, lecz nauczenie gry w szachy jak najwiekszej liczby dzieci; roz-
budzenie do niej ich sympatii, ale przede wszystkim, wsparcie dla rozwoju intelektualnego, spo-
tecznego i emocjonalnego.

Zaleca sie, aby zajecia odbywaty sie w 8 - 10 osobowych grupach uczniowskich lub mniej-
szych. Taka organizacja pozwala w sposdb optymalny zindywidualizowac prace oraz zapewni¢ od-
powiednig ilos¢ miejsca dla swobodnego ustawienia stanowisk szachowych w sali lekcyjnej.

Sposdb nauczania gry w szachy w klasie pierwszej, w duzej mierze, opiera sie na anality-
cznej metodzie nauczania wg rosyjskiego arcymistrza Anatolija Karpowa i polskiego trenera sza-
chowego Algierda Tarachowicza. Odbiega ona od tradycyjnego sposobu nauczania i cechuje sie
wysoka efektywnoscig. Po zapoznaniu z szachownicg i regutami gry pionami, ustawiana jest
sytuacja ¢wiczeniowa z pionami na 2 i 7 linii. Wygrywa uczen, ktdry pierwszy doprowadzi piona do
ostatniej linii. Dzieki tej metodzie, dzieci poznajg mozliwosci jakie daje tego typu gra (blokowanie,
rozrywanie blokady, marsz i przetom piondw). Celem tego rodzaju ¢wiczen jest wyrobienie nawyku
obliczania ilosci posunie¢ i pdl. Z drugiej strony, uczer jest uczony podstaw gry koricowej. Cwicze-
nie jest powtarzane w trakcie dalszych zaje¢, przy czym wprowadzane sg w odpowiedniej kolej-
nosci figury. Pierwszg z nich powinien by¢ skoczek, sprawiajgcy uczniom trudnosci obliczeniowe.
Na nastepnych lekcjach bedzie mozna powtarzac i utrwalac gre z udziatem tej figury. Takie podej-
Scie pozwala na zaspokojenie naturalnej checi dzieci do rozgrywania partii wzglednie szybko.
W metodzie analitycznej, ¢wiczenia ktadg nacisk na ksztattowanie wyobrazni szachowej, organi-
zowanie materiatu i nabieranie nawyku samodzielnej pracy.

Program ma uktad spiralny. W kolejnych klasach omawiane wczes$niej tresci sg powtarza-
ne, utrwalane i stopniowo poszerzane o nowe zagadnienia. Uczniowie zdobywajgc nowe umiejet-
nosci i wiadomosci z okreslonego dziatu programowego, wykorzystujg umiejetnosci i wiadomosci
zdobyte w klasie poprzednie;j.
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Wstep

Szachy w Swietle badan naukowych

Szachy cieszg sie coraz wiekszym zainteresowaniem zwtaszcza w Stanach Zjednoczonych,
gdzie na duzg skale prowadzone byty badania naukowe. Dowodzg one, ze dzieki rozwinieciu
umiejetnosci poznawczych dziecko rozwija swoje intelektualne mozliwosci.

Wyniki badan swiatowych i nielicznych polskich, pokazuja na rozwijanie sie pamieci wzro-
kowej. Krélewska gra rozwija wyobraznie dziecka, poprawia koordynacje ruchéw, uczy okreslania
stron swiata, kierunkdw lewo — prawo itd. Jest to mocna lekcja geometrii, ktéra wspomaga ucznia
w sposéb przez niego niezauwazalny. Gra w szachy wspiera go rowniez w matematyce, fizyce,
a nawet geografii. Amerykanski neurolog prof. Howard Gardner, twérca teorii Wielorakich Inteli-
gencji, dwie sposréd o$miu definiowanych inteligencji — matematyczno-logiczng i przestrzenng -
uzasadnia tylko przyktadami szachowymi.

Rownie istotny jest wptyw szachdw na psychike dziecka. Uczg aktywnego dziatania pod presja,
nie poddawania sie w trudnych sytuacjach, odpowiedzialnosci, ponoszenia konsekwencji swoich
decyzji. Dziecko grajgce w szachy wprowadzane jest do radzenia sobie ze stresem i porazka.
Woyrabia sie u niego opanowanie, koncentracja, determinacja, cierpliwos$¢, wytrwatos¢ i odwaga.
Gra w szachy to niewatpliwie walka z przeciwnikiem, ale z zachowaniem zasad fair play. Nie ma
W niej miejsca na brutalno$é, wyzwiska i wulgaryzmy. Nalezy jg traktowac jako rozrywke i udang
zabawe, ktdra moze sprawiaé przyjemnosc¢ przez cate zycie.

Sposrdd szerokiej gamy gier planszowych, to wtasnie szachy majg najwiekszy wptyw na ksztat-
towanie m.in. zdolno$ci matematycznych. Podczas rozgrywanej partii uczen staje przed szeregiem
wyzwan, ktére musi pokonaé 1:

£ Abstrakcyjne myslenie — dzieci sg uczone dokonywania analizy i syntezy danej pozycji na
szachownicy. Ucza sie réwniez stosowania podobnych rozwigzan w podobnych sytua-
cjach.

& Ocena sytuacji — dzieci uczg sie oceny przeprowadzonych przez siebie dziatan na sza-
chownicy. Bardzo szybko uczg sie, ze decyzje sg lepsze w momencie kiedy sg wspierane
przez logike a nie przez impuls i przeczucie.

& Planowanie — dzieci uczg sie wyznaczac cele i uktadac¢ plany jego osiggniecia. Sg rdwniez
uczone zmieniania planu gry w zaleznosci od zmiany sytuacji.

& Przewidywanie do przodu - rozwazanie i ocenianie swoich mozliwosci to jedno, ale drugg
wazng sprawa jest przewidywanie jak zareaguje przeciwnik na moje zagranie. Dziecko
mysli za siebie i za przeciwnika. Zadaje sobie pytania typu: ,JeZeli zagram, figurqg tam, co
sie moze stac? Jak przeciwnik moze odpowiedziec¢ na ten ruch?”.

Rozwazanie mozliwosci — dzieci s uczone, zeby nie wykonywac¢ od razu pierwszego po-

e

suniecia, ktdre im przychodzi do gtowy. Dzieci uczg sie wybiera¢ 2-3 posuniecia w danej
pozycji, nastepnie rozwazajg wady i zalety danego posuniecia i dopiero wykonujg posu-
niecie bierka.

& Skupienie — dzieci sg uczone korzysci jakie daje koncentracja i uwazna obserwacja. Jezeli
dziecko nie przyktada uwagi do tego co dzieje sie na szachownicy, moze tatwo poniesc
kare w postaci straty figury oraz przegrania partii.

! http://akademia-szachowa-mat.pl/naukowcy-o-szachach/
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£ Wizualizacja — dzieci przestawiajg sobie w gtowie sekwencje posunie¢ aby zobaczy¢ jak
zmieni sie sytuacja na szachownicy i czy osiggng dany cel. Do tego procesu uzywajg wyo-
brazni.

Nauczanie gry w szachy na Swiecie

Odnoszac sie do idei rozpowszechniania umiejetnosci gry w szachy, Parlament Europejski
wydat pisemne oswiadczenie rekomendujgce unijnym krajom wprowadzenie programu naucza-
nia tej gry do systemoéw oswiaty. Dokument wskazuje korzysci intelektualne i osobowosciowe jakie
gra w szachy moze przynies¢ dzieciom. Zwraca uwage na takie kwestie, jak mozliwos¢ przy-
czynienia sie do osiggniecia spdjnosci i integracji spotecznej, zwalczania dyskryminacji i zmniej-
szenia sie wskaznika przestepczosci, czy tez - bez wzgledu na wiek dziecka — na fakt, ze szachy mo-
g3 poprawic u dziecka koncentracje, zwiekszy¢ cierpliwos$¢ i wytrwatosé, a takze rozwingc¢ zmyst
twérczy, intuicje, pamie¢ oraz umiejetnosci analitycznego myslenia i podejmowania decyzji.
Nalezy mie¢ réwniez swiadomos¢, ze oprdocz powyzszych zalet gra w szachy uczy dzieci determi-
nacji, motywacji i sportowego zachowania 2.

W 2013 roku, z inicjatywy Polskiego Zwigzku Szachowego i przy poparciu Ministerstwa
Edukacji Narodowej, wszedt w zycie ogdlnopolski projekt Edukacja przez Szachy w Szkole. Jego
celem jest zwiekszenie umiejetnosci matematycznych polskich uczniéw, szczegdlnie w zakresie:
logiki, orientacji przestrzennej, myslenia analitycznego, rozwigzywania probleméw, ksztattowania
waznych cech osobowosci, takich jak - odpowiedzialnos$¢, koncentracja, intuicja i odwaga. Polski
Projekt zyskat uznanie na arenie miedzynarodowej *:

- przedstawicieli panstw, ktore juz w petnym badz czesciowym zakresie wprowadzity obowigz-
kowa nauke gry w szachy (Armenia, Hiszpania, Anglia, Indie, Szwecja, Dania, Niemcy, Stany
Zjednoczone, Kanada),

- reprezentantow panstw, ktore szukajg pomystow i rozwigzan dla szachdw w szkole (Stowacja,
Grecja, totwa, Austria),

- Komisji Szachy w Szkole Miedzynarodowej Organizacji Szachowej (FIDE) i Komisji Edukacyjnej
Europejskiej Unii Szachowej (ECU).

Szachy a podstawa programowa

Zgodnie z podstawg programowg dla pierwszego etapu edukacyjnego, jednym z ogdlnych
celdw w edukacji wczesnoszkolnej w zakresie poznawczego obszaru rozwoju - jest osiggniecie
przez ucznia umiejetnosci samodzielnego, refleksyjnego, logicznego, twdrczego i krytycznego my-
$lenia .

W tym samym dokumencie - w ramach edukacji matematycznej - znalazt sie réwniez zapis
dotyczacy osiggnie¢ w zakresie pojec ksztattowanych intuicyjnie, uzytecznych pod wzgledem in-
nych kierunkdw edukacji i sytuacji zyciowych -, Uczen: bawigc sie, wykorzystuje gry planszowe,
logiczne i strategiczne, np. warcaby, szachy; przeksztatca je, tworzac witasne strategie i zasady
organizacyjne.” Skutecznie sprzyja temu nauka gry w szachy jako jedna z metod rozwijajgcych te
umiejetnosci, zgodnie z zasadg - edukacja poprzez zabawe.

2 O$wiadczenie Pisemne Parlamentu Europejskiego w sprawie wprowadzenia do systeméw o$wiaty w Unii
Europejskiej programu ,,Szachy w Szkole” (PE 0050/2011), 15.03.2012 .

3 Magdalena Zieliiska, Szachy w edukacji.ppt

4 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej
wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowe;j.
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Cele edukacyjne

Cele ogdlne zgodne z podstawg programowa i misjg szkoty
& Zwiekszenie umiejetnosci matematycznych ucznidw, szczegdlnie w zakresie logiki, orien-
tacji przestrzennej, myslenia analitycznego i rozwigzywania problemow.

Cele szczegdtowe
2 Ksztattowanie takich cech osobowosci jak: odpowiedzialnos¢, koncentracja, intuicja, god-
ne zachowanie zaréwno w wypadku zwyciestwa jak i porazki, odpornosé emocjonalna ko-
nieczna do radzenia sobie w nowych, czesto trudnych sytuacjach, w tym réwniez odpor-
nosci na porazki i stres.
2 Rozwdj analitycznego spostrzegania sytuacji nie tylko szachowej.

Tresci nauczania

Program ramowy — orientacyjna liczba godzin

Lp. Dziat programowy Liczba godzin
klasa 1 klasa 2 klasa 3

o Szachownica. 1 0 0
€ | Bierkiiich wasciwosci. 11 0 0
o Pojecia szachowe. 2 0 0
° Faza gry poczatkowe;j. 2 9 8
o Faza gry srodkowej. 0 2 0
G Faza gry koncowej. 4 2 2
o Motywy taktyczne. 0 6 3
o Motywy pozycyjne. 1 0 1
0 Powtdrzenia, utrwalenia. 4 5 13
@ Szachowisko. 1 2 1
@ Kodeks szachowy i turnieje. 4 4 2

Razem: 30 30 30

Program 64 pola jest programem zrdéznicowanym pod wzgledem tresci, uwzgledniono w nim:

- cze$¢ podstawowg, ktéra ujmuje wspolny materiat dla wszystkich uczniow;

- czesé rozszerzajgcy, przewidziang dla grupy ucznidw uczacych sie szybciej, przejawiajg-
cych uzdolnienia i zainteresowania szachowe.
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Rozktad materiatu - klasa 1

. Liczba S L .

Lp. Temat zajec odzin Osiggniecia podstawowe Osiagniecia rozszerzone Uwagi

godzi
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Diag. 4: Jak chodzi, jak

bije? &
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Wie, w jaki sposdb gorice poruszajg sie po

Potrafi ustawié¢ go w pozycji wyjsciowej.
szachownicy i w jaki sposdb bija.

Rozpoznaje gonca i jego symbol grafi-
Wykonuje nimi poprawne posuniecia.
Potrafi rozegrac partie ¢wiczeniowg

w zadanej pozycji — ¢w. 3.

czny. Zna jego wartosé.
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Potrafi ekonomicznie graé¢ wiezg w walce | Diag. 5: Jak chodZzi, jak
z pionami.
now”. Wie, ze w grze koncowej takie pio-

Rozwigzuje zadania typu ,wyspa pio-
ny mogg by¢ tatwym celem przeciwnika.

Potrafi rozegrac partie ¢wiczeniowa
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Wie, w jaki sposéb hetman porusza sie po

Potrafi ustawié go w pozycji wyjsciowej.
szachownicy i w jaki sposob bije.

Rozpoznaje hetmana i jego symbol gra- |2

ficzny. Zna jego wartosc.
Rozgrywa wprawke typu ograniczanie

Wykonuje nim poprawne posuniecia.
skoczka:

Potrafi rozegrac partie ¢wiczeniowg

w zadanej pozycji — ¢w. 8.
Wie, na czym polega awans piona.
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Co to jest
roszada?
Daj mata!
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64 pola #

1.16. | Gram w szachy! Rozgrywa prostg partie stosujac pozna- (¢  Zna pozostate przypadki, w ktérych par-
ne reguty i zasady gry. tia konczy sie remisem:
Zna trzy wybrane przypadki, w ktérych - zgoda na remis,
partia koriczy sie remisem: - wieczny szach, —
1 - - trzykrotne powtdrzenie sie pozycji, B =
- R€ . jedna lekka figura u jednego - przez ostatnie 30 posunie¢ nie wykona- |
. e Diag. 11: Uwaga, pat!
z graczy, no ani jednego posuniecia pionkiem oraz
- 2 4 dwa skoczki u jednego z graczy, nie zbito zadnej bierki,
- pat. - sedzia turnieju przyznat remis ze wzgle-
0 Odréznia pojecia: mat, pat, remis. du na pozycje na szachownicy.
1.17. | Szachowisko. Do wyboru wg mosli-
Zna ciekawostki ze Swiata szachdéw, anegdoty, filmiki, zagadki, wierszyki, rymowanki, L .
1 . L, wosci, potrzeb, zainte-
wybrane sylwetki stynnych szachistéw, szachy plenerowe etc. ,
resowan.
10}
1.18. | Sztuka 1 Daje mata ciezkimi figurami w pozycjach:
matowania. . S .
Zacjhe.mata ciezkimi figurami w pozyc- - ©E vs ¥ metoda zdobywania kolej-
4 Jach: nych linii, B [;l
- DEH s @ - Y vs ¥ metoda przesladowania,
- D H ys ¥ papugi, pogoni (,matpowania” posu-
(6 ) niec).
1.19. | Przygotowuje sie Kontroluje limit czasowy.
do mojego Potrafi przetgczy¢ zegar ta samga reka, . L
. 1°6 ) przelaczy 'g. ? q Texq 4 Zauwaza niepoprawne posuniecie prze- A,
pierwszego 2 ktérg wykonat posuniecie. o . . m =5
. , . . . L ciwnika i informuje o tym sedziego.
turnieju. Po zakonczeniu partii ustawia bierki
@ W pozycji wyjsciowe;j.
Razem: 30

€@ | 15




64 pola ##

Wymagania na ocene po pierwszym roku nauczania
Zrealizowany materiat uczen opanowat w stopniu:
- bardzo dobrym, jedli spetnia co najmniej dwanascie z ponizszych kryteriow;
- dobrym, jesli spetnia od siedmiu do dziewieciu z ponizszych kryteridow;
- zadawalajgcym, jesli spetnia od czterech do szesciu z ponizszych kryteridw;
stabym, jesli spetnia do trzech z ponizszych kryteridw.

Aktywnie szuka mozliwo$ci zdobycia materiatu.

Bezbtednie matuje niektérymi, ciezkimi figurami.

Daje mata w jednym posunigciu w prostych pozycjach na szachownicy.

Harmonijnie wyprowadza lekkie figury.

Opanowat wiedz¢ o podstawowych zasadach gry, takich jak: dotknieta - idzie, mat konczy parti¢ (ogdlna wiedza o Kodeksie szachowym).
Posiada wiedzg o wyjgtkowych wiasciwosciach piondw (bicie, bicie w przelocie, przemiana).

Potrafi wykonaé najprostszy przetom piondéw.

Potrafi wykonac roszadg.

Rozumie geometrie szachownicy.

Rozumie pojecie ,,centrum”, potrafi opanowac je pionami.

Rysuje, koloruje obrazki o tematyce szachowej.

Rozumie potrzebe zabezpieczenia kréla poprzez wykonanie roszady.

Zauwaza, kiedy jego bierki sg atakowane i prébuje przeciwdziata¢ stratom przez wymiane, odejscie lub obrong.

Zna ciekawostki ze $wiata szachdéw np.: anegdoty, zagadki, programy do gry w szachy, wybrane sylwetki stynnych szachistow.
Zna miejsce ustawienia, warto$¢ i sposdb w jaki bierki poruszaja si¢ po szachownicy.

Zna nazwy poszczegdlnych bierek i ich symbole,

Zna takie pojecia jak szach, mat, pat.

B B B o B B B b B b B B b B b B B b

Zna warunki wykonania roszady.
Zna wierszyki mnemotechniczne pozwalajgce zapamietac wtasciwosci bierek, rymowanki.

e
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64 pola

Rozktad materiatu - klasa 2

Osiggniecia podstawowe

Zasady obowigzujace na zajeciach.

F
F

Nazwy bierek szachowych, ich wtasciwosci i desygnaty.

Samodzielne rozgrywanie partii.
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Temat zajec

64 pola —

¢wiczenia

przypominajace

zagadnienia
z klasy 1.

Jak rozpoczgé

partie szachéw?

Lp.

2.1.

2.2.
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64 pola ##

2.3. | Mam plan! +  Realizuje w praktyce gtéwne cele gry: 2 Realizuje dalszy plan gry wynikajgcy z sy-
tuacji powstatej po debiucie wg algoryt-
s gl mu:
7 - sprawdz, czy Zadna twoja bierka nie jest
i ! zagrozona (jesli tak, to bron jg lub odejd?
: i Sk i na bezpieczne pole); o
3 - sprawdz, czy zadna twoja bierka nie wy-
2 brori krdla maga poprawienia jej pozycji;
1 & - poszukaj stabych punktéow u przeciw-
Tt e nika;
(5] - pomysl, jak mozna zaatakowac jego
stabe punkty.
2.4. | Czy partie mozna & Odnajduje na szachownicy okreélone po- £z
zapisac? la, potrafi zapisac ich adresy. 1 Notacja szachowa: potrafi zapisaé roze- | Diag. 12: Zaznacz po-
+  Potrafi zapisa¢ pozycje poszczegdlnych grang przez siebie partie stosujac petng | le.
bierek na szachownicy. lub skrécong notacje. KP 2: Zapisz pozycje.
(1) 2 Potrafi zapisac roszade krétka i dtuga. Blankiet: Zapis partii.
2.5. | Szachowisko. 4 Zna nietypowe odmiany gry w szachy, np.: antyszachy (wybijanka), szachy losowe | Do wyboru wg mozli-
1 (szachy Fischera, szachy 960), szachy heksagonalne, kloc®. Zna programy do gry w szachy, | wosci, potrzeb, zain-
(10 programy do tworzenia diagramdw, komputery szachowe. teresowan.

> https://pl.wikipedia.org/wiki/Kloc: odmiana szachdéw rozgrywana na dwdch szachownicach przez dwie dwuosobowe druzyny. W druzynie gracze graja
roznymi kolorami. W klocu obowigzujg normalne zasady szachéw miedzynarodowych. Wyrdznikiem gry jest zasada, ze bierki zdobyte przez jednego
z graczy przechodzg ,,do reki” partnera z druzyny, ktéry moze postawié je na swojej szachownicy. Umieszczenie bierki zastepuje wykonanie ruchu. Reguta
ta powoduje, ze gracze muszg ze sobg scisle wspdtpracowac — przegrana szachisty oznacza porazke catej druzyny.
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na czym polega motyw ataku |x

z odstony (manewr bierkg, ktora zastania
figure atakujaca bierke przeciwnika).

Wie,

F

Podwdjne
uderzenie

Atak z odstony.
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Diag. 16: Zwiqgzanie.
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Cwiczenia przygotowujgce do gminnego turnieju szachowego.

Wie, na czym polega system rozgrywek szwajcarski i kotowy.
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Wymagania na ocene po drugim roku nauczania

Zrealizowany materiat uczen opanowat w stopniu:

B B b B B b B b B B B B B B B b

e

b B

bardzo dobrym, jesli spetnia co najmniej dwanascie z ponizszych kryteridow;
dobrym, jesli spetnia od siedmiu do dziewieciu z ponizszych kryteriow;
zadawalajacym, jesli spetnia od czterech do szesciu z ponizszych kryteridw;
stabym, jesli spetnia do trzech z ponizszych kryteridw.

Posiada ogdlng wiedze o tym, czym jest Kodeks szachowy i do czego stuzy.
Potrafi da¢ mata korytarzowego.

Potrafi wykorzystac ostabiong 1(8) linie.

Potrafi wyznaczy¢ kwadrat piona.

Potrafi zabezpieczy¢ sie przed matem na ostabionej 1(8) linii (,furtka” dla kréla).
Potrafi zapisa¢ powstatg pozycje na szachownicy.

Potrafi zapisaé przebieg rozgrywanej przez siebie partii.

Podejmuje proby rozwigzania najprostszych dwuchodéwek.

Rozwigzuje proste zadania korzystajgc z takich motywow taktycznych jak: atak z odstony, podwdjny szach.
Rozwigzuje proste zadania korzystajgc z takich motywow taktycznych jak: zwigzanie, podwdjne uderzenie.

Rozwigzuje proste zadania korzystajac z takich motywow taktycznych jak: widetki pionem i skoczkiem.
Wie o potrzebie stworzenia planu gry. Podejmuje préby jego stworzenia.

Wie, co to jest kwadrat piona.

Wie, ze istniejg programy do gry w szachy, programy do tworzenia diagraméw, komputery szachowe.
Zna ogolny plan i kilka poczatkowych ruchéw debiutu czterech skoczkéw.

Zna ogolny plan i kilka poczatkowych ruchéw partii hiszpanskiej.

Zna ogélny plan i kilka poczgtkowych ruchéw partii wioskiej.

Zna reguty przynajmniej jednej z nietypowych odmian gry w szachy.

Zna schemat szewskiego mata. Potrafi sie przed nim obronic.
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64 pola
Notka biograficzna.
Diag. 20: Stynne maty.
Notka biograficzna.

B
Diag. 21: Linia
Przepidrki
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Wie, ze odciggniecie zmusza przeciwni- |1

Wie, ze motyw taktyczny szpili jest sytu- |1
ka do odejscia bierka, ktdra poprze

acjg odwrotng do zwigzania.
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3.12. | Zaciggniecie +  Wie, ze zaciggniecie zmusza figure prze- | Zauwaza na szachownicy mozliwos$¢ za-
bierki. ciwnika do wejscia na pole, na ktérym ciggniecia z ofiara.
pdZniej zostanie zaatakowana. 2 Rozumie sens poswiecenia bierki.
°l. y%//, Eﬁ/ %4 K L 77///,/ 7%@ V%@‘%?//%// ) i
i ?/%7 ZE&’/ /%%// 7/¢7 i %%7 %//// %é//* //*;7 Z i E;l
1 | /4/ ///7 %//y Al %//,/ %@ & |- ) L
5%@ /@ /% @7 5/@ /%;gf@y /@ s Diag. 24: Zaciggniecie.
i % /%’/ %%7 %47 %% i V7 /AV %4// %%7 %% )
3/4/// /@ /@ %@ 3/@ /@ %@/&% i
- B BN KB ' .. L
i 7% //4 //4 //i; k 7/¢E/%/ 7/¢ & b
o a b < d e f g h a b < d e f h
3.13. | tamigtowki 1 Rozwigzywanie prostych zadan opartych na poznanych motywach taktycznych: )
szachowe . . . . . . . Diag. 25:
. 2 podwdjne uderzenie, atak z odstony, podwdjny szach, zwigzanie, atak szpilg, odcigg- Motvwy taktvezne
(9 niecie bierki, zaciggniecie bierki. ywy 4 '
3.14. | Méj ulubion , .
4 bJ X y 2 Ma ogdlng wiedze na temat poznanych
ebiut. S o . .
debiutow: 1 Rozréznia debiuty otwarte, pototwarte
5 debiut 4 skoczkéw, partia wtoska, partia i zamkniete. B 1
hiszpafiska, gambit hetmanski, obrona |2  Posiada swoj repertuar debiutowy.
o sycylijska.
3.15. | Przygotowuje sie L. ) . . L
. 2+ Cwiczenia przygotowujgce do gminnego turnieju szachowego. . .
do turnieju. 2 . . . : m =5
o x  Wie, co to jest ranking i kategoria szachowa.
3.16. | Quiz. L .. - , . Umiejetnosci i wiedza
1 +  Sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci. .
(9] z trzech lat nauki.
Razem: 30
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64 pola ##

Wymagania na ocene po trzecim roku nauczania

Zrealizowany materiat uczen opanowat w stopniu:
- bardzo dobrym, jesli spetnia co najmniej dwanascie z ponizszych kryteridow;
- dobrym, jesli spetnia od siedmiu do dziewieciu z ponizszych kryteriow;
- zadawalajgcym, jesli spetnia od czterech do szesciu z ponizszych kryteriow;
- stabym, jesli spetnia do trzech z ponizszych kryteriow.

& Rozréznia debiuty otwarte, pototwarte i zamkniete.

£ Zdobyt ogblng wiedze na temat debiutéw:
- otwartych: partia czterech skoczkdw, partia wioska, partia hiszpanska;
- pétotwartych: obrona sycylijska;
- zamknietych: gambit hetmanski.

£ Posiada swdj repertuar debiutowy.

& Znatypowe putapki debiutowe i potrafi je wykorzystad.

& Rozwigzuje kombinacje oparte na motywach: podwdjnego uderzenia, zwigzania, ataku z odstony, podwdéjnego szacha, likwidacji obronicy, ostabione;j
1 (8) linii, zaciagniecia, odciggniecia, blokady, gry po 2 (7) linii, linii i przekatnej, przestony, kombinacji patowych, rozbicia ostony kréla oraz kombinacji
zwigzanych z promocjg piona.

& Potrafi taczy¢ poznane motywy kombinacyjne.

& Rozumie, jakie znaczenie w korncowkach ma przewaga przestrzeni (aktywnosc kréla).

& W koncéwkach pionowych potrafi zrealizowa¢ przewage piona.

& Posiada ogdlng wiedze o tym, czym jest Kodeks szachowy i do czego stuzy.
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Procedury osiggania celow

Metody i formy pracy

Przyjete przez autoréw programu metody i formy pracy, s3 formami i metodami stosowanymi
W nauczaniu wczesnoszkolnym, zalecanymi przez podstawe programowg oraz zgodnymi z metodyka
nauczania, a wiec metody:

- podajace,

- poszukujace,

- eksponujace,

- praktyczne.

Naczelng zasadg wszystkich zajec¢ szachowych, z dzie¢mi w tym wieku, powinno by¢ utrwalanie
zdobytej wiedzy, jej rozszerzanie i pogtebianie, a takze integrowanie tresci teoretycznych oraz wiedzy
z dziataniem praktycznym uczniéw, odkrywaniem i przezywaniem.

Wskazane jest, aby jednostka lekcyjna byta podzielona na cze$é wprowadzajgcg nowy materiat
oraz cze$¢ bedacy zastosowaniem nowej wiedzy w praktyce, przy czym cze$é teoretyczna powinna
trwac do 15 min. — wiekszos¢ czasu nalezy wiec przeznaczy¢ na zajecia praktyczne.

W zwigzku z powyzszym, przyktadowymi dziataniami na zajeciach szachowych powinny byc¢:
£ gry, zabawy, sytuacje zadaniowe, w ktérych dzieci manipulujg przedmiotami (bierki szachowe
zastepujg liczmany),
& odtwarzanie z pamieci, powtarzanie krétkich wierszykow zwigzanych z zapamietywaniem za-
sad szachowych np. Krdl do krdla sie nie przytula, Dwa do przodu, jeden w bok — taki jest konika
skok, Kazdy pionek, prosze pana, moze zmienic sie w hetmana

& ogladanie filméw i animacji utatwiajgcych zapamietywanie szachowych zasad oraz urozmaica-
jacych proces nauczania,

& préby zapisywania (elementy notacji),

£ rozgrywki miedzy uczniami,

& graw 8 piondw, zbieranie grzybdw,

£ rozwigzywanie zagadek, zadan szachowych (np. diagramy),

& stuchanie czytania, opowiadania historii, legend, bajek zwigzanych z historig gry w szachy,

& wyrazanie sie ucznidw w formach plastycznych (kolorowanie, rysowanie, lepienie itp.),

& zabawy wykorzystujace ruch, gest, mimike, rekwizyt,

& zajecia ruchowe bedace ttem tematu, takze na dworze (np. szachy plenerowe),

£ zajecia z komputerem wzbogacajgce proces uczenia, korelowane z innymi obszarami edukacji

(rozwigzywanie zadan, poznawanie motywow taktycznych).

Na zajeciach przewiduje sie nastepujgce formy pracy ucznidow:
£ samodzielna praca,

D)

& praca w parach i w grupach.

Ideg prowadzenia zajed jest nauka gry w szachy, ktéra uwzglednia gtdwnie ksztatcenie kompe-
tencji kluczowych ucznidw, potrzebnych w zyciu i na kolejnych etapach ksztatcenia.
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Ewaluacja

Program 64 pola nie przewiduje wystawiania ocen w trakcie zaje¢, jednak zgodnie z zaleceniem
Ogodlnopolskiego Projektu Polskiego Zwigzku Szachowego , Edukacja przez Szachy w Szkole”, szkoty
uczestniczgce w projekcie sy zobowigzane do umieszczenia na $wiadectwie informacji o korncowo-
rocznej ocenie opisowej ucznia z zaje¢ szachowych. Przyjmuje sie wiec, ze pod koniec pierwszej, drugiej
i trzeciej klasy nauczyciele prowadzacy zajecia wystawiajg koricoworoczng ocene, ktdra przyjmuje
brzmienie:

»Uczen uczestniczyt w zajeciach szachowych w ramach Projektu ,,Edukacja przez Szachy w Szkole”
i opanowat materiat nauczania w stopniu .............eeeeeeeeeeveevereennns 7,

Ustala sie nastepujgce stopnie o charakterze opisowym:
- bardzo dobry,
- dobry,
- zadawalajacy,
- staby.

Ocena opisowa ucznia oparta jest o cztery elementy:
1. Stopien opanowania przez ucznia tresci programowych i nabytych umiejetnosci (w odniesieniu do
»Pplanowanych osiggniec ucznia” z programu nauczania).
2. Postawe i zachowania odnoszgce sie do gry, przeciwnikdw, partneréw (w odniesieniu do ,,planowa-
nych osiggniec ucznia” z programu nauczania).
3. Stosunek ucznia do przedmiotu, pracy na lekcji, aktywnosci, zaangazowania (w odniesieniu do szkol-
nego systemu oceniania).
4. Ewentualne kwestie dodatkowe, warte podkreslenia (uczestnictwo w turniejach, zaangazowanie
w inne dziatania zwigzane z zajeciami szachowymi).

Kontrola i ocenianie postepdw ucznidéw odbywa sie gtéwnie poprzez obserwacje aktywnosci
ucznidéw na zajeciach, analize uczniowskich zadan, wytwordw, czynionych postepdéw i zaangazowania,
starania, wtozony trud i czas.

Nauczyciel analizujgc postawy i zachowania w odniesieniu do gry i przeciwnikdéw oraz stosunek
ucznia do przedmiotu, moze wspomac sie , Kartg opisu postaw i zachowan”.

Podczas kontroli i oceny osiggnie¢ uwzglednia sie przede wszystkim indywidualne mozliwosci
i predyspozycje. Aspekt indywidualizacji ma szczegdlne zastosowanie w odniesieniu do uczniéw
majacych trud-nosci z uczeniem sie, pracujagcymi wolniej, majacych problem z koncentracja, czy
pamiecia.

Efektywnos$¢ programu zostanie takze sprawdzona poprzez:

& udziat ucznidéw w turniejach szachowych, rozgrywkach klasowych, turniejach towarzyskich,

& udziat w konkursach o tematyce szachowej (np. plastycznych, wiedzy o krélewskiej grze itp.),

& przygotowywanie dodatkowych prac,

£ analize przebiegu wspodtpracy miedzy Polskim Zwigzkiem Szachowym a szkotg,

£ analize dziatan, ktére zostaty podjete w celu informowania szkolnej spotecznosci, w tym rodzi-
cow, a takze spotecznosci lokalnej o dziataniach podejmowanych w ramach innowacji (szkolne
strony internetowe, wystawy prac plastycznych, gazetki $cienne, informacje prasowe),

£ ankiete badajaca postawe ucznidw wobec zaje¢ szachowych,

£ sondaz wsréd rodzicow sprawdzajgcy ich stosunek do edukacji poprzez szachy,

£ obserwacje zaangazowania uczniéw w realizacje tresci programowych.
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Obudowa programu

Techniczne srodki nauczania
Podstawowymi pomocami na kazdej lekcji sg zestawy turniejowe do gry w szachy (szachownica

i bierki), po jednym zestawie na pare ucznidéw oraz szachowa tablica demonstracyjna Ei. Jednym

z czynnikdw urozmaicajgcych moze by¢ przeprowadzenie niektérych zaje¢ w szkolnej pracowni

komputerowej. Praktyka autoréw programu wskazuje, ze warto nawigzac kontakt z Okregowym Zwigz-

kiem Szachowym, domami kultury, klubami szachowymi etc.

W zaleznosci od tematyki oraz od przyjetych form i metod pracy, pomocnymi mogg by¢:

o

o be b

B B B B B B b B B bo

blankiety do zapisu partii,

¢wiczeniowe diagramy szachowe (Diag.),

¢wiczeniowe karty pracy (KP), teczka A4 (przechowywanie prac dzieci),
ilustracje,

karty formatu A4 z graficznymi symbolami bierek (KG),

kolorowanki,

pieczatki z symbolami bierek,

plastelina, modelina,

programy komputerowe np.: Lucas Chess, DiagTransfer (wersja 3.0.1),
szachy elektroniczne (komputer szachowy),

rzutnik multimedialny + netbook (dostep do Internetu)
szachownica plenerowa,

zegary szachowe (X3 6,

Przydatna literatura

3

B b b b b b pe

pe

Czarnecki Tadeusz: ABC szachisty.

Karpow Anatolij, Szingiriej Anatolij: Szkolny podrecznik szachowy. Kurs podstawowy.
Litmanowicz Mirostawa: Szachy — podrecznik dla dzieci, czes¢ 1 - 3.

Litmanowicz Wtadystaw, Gizycki Jerzy: Szachy od A do Z, tom 1i 2.

Przezdziecka Ewa: Grajmy w szachy — scenariusze lekcji dla nauczycieli.

== 7

PZSzach: Kodeks szachowy, czes¢ A — przepisy gry <5 .

Spisak Czestaw M.: Szachy — kurs podstawowy.

Tarachowicz Algierd: Szachy. Cwiczenia stosowane. Zarys metodyczny dla nauczycieli i rodzi-
cow.

Zielinska Magdalena: Grajmy w szachy — materiaty szkoleniowe dla najmfodszych, czes¢ 1 - 3.

Przydatne adresy stron internetowych

D)

o Ho M

b B

http://szachydzieciom.pl

http://pl.chesstempo.com

http://szachywszkole.pzszach.pl

http://lichess.org

link do strony szkoty macierzystej (np. Klub Mtodego Szachisty).

8 W przypadku braku zegaréw proponuje sie wykorzystanie tabletéw lub smartfondéw z zainstalowana, darmo-
wa, aplikacja typu zegar szachowy.
7 http://pzszach.pl/wp-content/uploads/2016/01/Kodeks_Szachowy_ przepisy_gry FIDE_2014.09.01.pdf
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